Sstemas Operacionais

AULA 11 - Exercicios

01. Em um sistema operacional , o escalonador utiliza duas filas. A fila A contém os
processos do pessoa do CPD e a fila B contém os processos dos alunos. O algoritmo entre
filas é fatia de tempo (Round Robin). De cada 11 unidades de tempo de processador, 7 sdo
fornecidas para os processos dafila A, e 4 para os processos da fila B. O tempo de cadafilaé
dividido entre os processos também por fatias de tempo, com fatias de 2 unidades para todos.
A tabela abaixo mostra o contelido das duas filas no instante zero. Considere que esta
iniciando um ciclo de 11 unidades, e agora afila A va receber as suas 7 unidades de tempo.

Mostre a sequiéncia de execucao dos processos, com 0s momentos em que é feitaatroca.

Obs. Seterminar afatia de tempo dafila X no meio dafatia de tempo de um dos processos, 0
processador passa para a outra fila. Entretanto, esse processo permanece como primeiro da
filaX.

Fila | Processo | Duracgéo
A P1 6
A P2 5
A P3 7
B P4 3
B P5 8
B P6 4
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02. Considere os 4 processos listados a seguir e simule a execugdo dos algoritmos. FIFO, SIF
e Prioridade.

Instante de Tempo de Prioridade
Processo
Chegada execucao
P1 0 8 10
P2 1 4 5
P3 2 9 8
P4 3 5 3
P5 4 10 12
P6 5 14 2

03. Um algoritmo de escalonamento de CPU determina uma ordem de execucéo de seus
processos escalonados. Dados n processos a serem escalonados em um processador, quantas

maneiras diferentes de escalonar estes processos sao possivels?

04. Defina a diferenca entre escalonamento preemptivo e ndo-preemptivo. Explique por que o

escalonamento ndo-preemptivo € improvavel de ser utilizado em um centro de computacao.

05. Cinco processos, de A até E, chegam ao computador ao mesmo tempo. Eles tém seus
tempos de processamento estimados em 10, 6, 2, 4 e 8 minutos respectivamente. Suas
prioridades (atribuidas externamente) sdo 3, 5, 2, 1 e 4, respectivamente, sendo 5 o
representante da prioridade mais alta. Nenhum dos processos faz 1/0. Para cada um dos
algoritmos de escal onamento abaixo, determine o tempo médio de turnaround dos processos.
Ignore o overhead causado pelatroca de contexto.

() Round Robin

(b) Escalonamento com prioridade

(c) FIFO (ordem de execucéo: 10, 6, 2, 4, 8
(d) SIF

Para (a), assuma que afilacomegcaem A, indo em ordem até E (quantum = 4).
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06. O sistema operaciona Linux utiliza dois algoritmos de escalonamentos, um de tempo
compartilhado e outro baseado em prioridades, para tratar tarefas de tempo rea. Cada
processo € associado a uma classe de escalonamento. No algoritmo de escalonamento para
processos de tempo compartilhado, o Linux usa um algoritmo por prioridades, baseado em
créditos. Cada processo possui um determinado nimero de créditos (inicialmente, 0 nimero
de créditos é igual a prioridade do processo); 0 processo com 0 maior nimero de créditos na
fila de prontos é selecionado pelo escalonador. A cada interrupcéo do temporizador, o
processo em execucdo perde um crédito; quando seu crédito chega a zero, o escalonador €
ativado para selecionar outro processo para ganhar o processador. Se nenhum processo nafila
de prontos tiver créditos, o algoritmo faz nova atribuicdo de créditos a todos 0s processos

(inclusive aos processos blogueados), de acordo com a seguinte regra:
créditos ;= créditos /2 + prioridade.

Avalie o algoritmo de escalonamento por prioridade usado pelo Linux e o Algoritmo por
Revezamento (quantum = 3ms) quanto a utilizacdo da CPU e tempo médio de resposta. Para

tanto, considere o seguinte volume de trabal ho:

ordem processo surto de CPU* | duracdo de I/O | tempo total de prioridade
CPU
1 A 2 ms 5 ms 6 ms 3
2 B 3 ms 10 ms 6 ms 3
5 (& --- B 14 ms 3
4 D --- = 10 ms 3

(*) tempo de CPU necessario antes de cada solicitacdo de 1/0 (processos A e B ficam

alternando entre surtos de CPU e em operacoes de I/0).
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